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O QUE E UM LEGO NXT? 

Ele é um kit de robo  programavel voltado 

principalmente para a educação 

tecnologica e foi criado em julho de 2006 

pela Lego. 





PARA QUE SERVE ? 

Alem do seu emprego didatico, ele tras um campo de estudo que envolve a 

matemática , física , automação , controle e projetos. E possibilita 

Criação 

Programação 

Montagem  



QUAIS SEUS RECURSOS? 

Possui 431  peças 

3 servo motores 

4 sensores 

7 cabos para conexão entre motores e sensores 

1 cabo usb 

Brick inteligente nxt 

... 



SENSORES 

Touch Sensor (sensor de toque) 



SENSORES 

Sound Sensor (sensor de som) 



SENSORES 

Light Sensor (Sensor de luz) 



SENSORES 

Ultrasonic Sensor (Sensor ultrassônico) 



COMO CONTROLA-LO 





NOSSO OBJETIVO 

Competição  



COMPETIÇÃO 





O QUE VIMOS? 







O QUE NOS CHAMOU ATENÇÃO? 





O QUE FICAMOS MOTIVADOS A FAZER? 





OUTRAS INSTITUIÇÕES E SEUS RECURSOS 





BLOCO PROGRAMÁVEL NXT 

NXT 



INTERFACE 

Características 



INTRODUÇÃO À PROGRAMAÇÃO 

Botão “Move” 



INTRODUÇÃO À PROGRAMAÇÃO 

Botão “Record/Play” 



INTRODUÇÃO À PROGRAMAÇÃO 

Botão “Sound” 



INTRODUÇÃO À PROGRAMAÇÃO 

Botão “Display” 



INTRODUÇÃO À PROGRAMAÇÃO 

Botão “Wait” 



INTRODUÇÃO À PROGRAMAÇÃO 

Botão “Wait – Time” 



INTRODUÇÃO À PROGRAMAÇÃO 

Botão “Wait – Touch” 



INTRODUÇÃO À PROGRAMAÇÃO 

Botão “Wait – Light” 



INTRODUÇÃO À PROGRAMAÇÃO 

Botão “Wait – Sound” 



INTRODUÇÃO À PROGRAMAÇÃO 

Botão “Wait – Distance” 



INTRODUÇÃO À PROGRAMAÇÃO 

Botão “Loop” 



INTRODUÇÃO À PROGRAMAÇÃO 

Botão “Switch” 



INTRODUÇÃO À PROGRAMAÇÃO 

Botão “Download and Run” 

Botão “NXT Window” 

Botão “Download” 

 



AULA PRÁTICA 

Programa básico 



AULA PRÁTICA 

Programa um pouco mais complexo 

Código usado no E.Honda para a competição Robocore: 

Winter Challenge 2013 



AULA PRÁTICA 

Programa complexo 

Lockbox: Programa que faz com que a estrutura montada 

funcione como um cofre. 
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