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Como funciona uma empresa de Indie games;

O passo-a-passo de um projeto de Indie game;
As estrategias de venda mais eficientes;
Os desafios e os erros mais comuns de quem esta comegando agora;

E nosso projeto de game, o M.A.D.



rnas. .



ame e colisa seria.



Primelramente...



Primetramente...
0 que € um indie game




Indie game



Indie € uma
abreviacao de
independent.

Indie game



Indie € uma
abreviacao de
independent.

Indie games

sao feitos por . .

grupos que nao Indle game
tem contratos

de publicacao

e lancam

seus produtos

independente.



Indie game
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1. Reuna as pessoas com as
napllicdades certas



O game designer




O game designer
O programador




O game designer
O programador
O concept artist




O game designer
O programador
O concept artist
O compositor




O game designer
O programador
O concept artist
O compositor

O produtor




MmMas ISSO Nao
c uma regra..



programador / artista




programador / artista




na Clops



1 game designer;
2 programadores;

3 designers.






2. Aquilo que € necessario pra
toda empresa..






1. Crowdfunding



1. Crowdfunding

KICKETARTER INDIEYGOGO *3’ catarse



1. Crowdfunding
- doacoes pela internet

KICKETARTER INDIEYGOGO *3’ catarse



1. Crowdfunding
- doacoes pela internet
- callvar pessoas

KICKETARTER INDIEYGOGO *3’ catarse



1. Crowdfunding
- doacoes pela internet
- callvar pessoas
- comecou em 2009

KICKETARTER INDIEYGOGO *3’ catarse
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2. Investidor Anjo
- pessoa fisica ou juridica



2. Investidor Anjo
- pessoa fisica ou juridica
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2. Investidor Anjo
- pessoa fisica ou juridica
- [nveste dinhelro e connecimento
- participacao minoritaria
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3. Aceleradoras
- apolo financeiro. consultoria e treinamento



3. Aceleradoras
- apolo financeiro. consultoria e treinamento
- eventos de 3 meses



3. Aceleradoras
- apolo financeiro. consultoria e treinamento
- eventos de 3 meses
- participacao acionaria na empresa



4. Finaciamento pelo governo



4. Finaciamento pelo governo
- editals



4. Finaciamento pelo governo
- editals
- mais burocratica
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44 estaglos






concepcao
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Como sera a historia do game?
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Qual sera o publico de
Interesse?

Como serao as fases e estagios
do game?

Qual vai ser o estilo visual do
game?

Qual sera a dificuldade do
game?

Quais serao as caracteristicas
mais marcantes do game?

Como sera a historia do game?

Qual sera a tecnologia a ser
usada pro game?

Como sera o ritmo do game?

Como sera a jogabilidade e a
interface do game

Ja existe algo parecido no
mercado?









Fazer a arte conceitual do game:
personagens, ambientes, itens e etc;
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Fazer a arte conceitual do game:
personagens, ambientes, itens e etc;

Produzir os efeitos sonoros e a trilha
sonora do game.

Testar a mecanica do game;









Criar os cenarios e personagens de
acordo com o concept desenvolvido;




Criar os cenarios e personagens de
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Criar os cenarios e personagens de
acordo com o concept desenvolvido;

Aplicar os efeitos sonoros;

Gerar uma versao de teste.






Corrigir 0s bugs
refinar o game



Flor Fundamental
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| ecnoiogia
|

Procedimentos e
regras

Um melhor
Jogo Jogo

Jogo

Estética Jogo Enredo
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estrategias de monetizacac

S

coMmo vendaer



estrategias de monetizacao
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Advergames

Usgrades
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In App purchase
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Free







estrategias de monetizacac
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como vender



distribuidoras
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Market Place

XBOXLIVE.

arcabDe -

IndieCity
B Nintendo eShop
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Cas0Ss de SUCesso



Braid...



Braid...




Braid...
P8k vendidos

S 427800 lucro




| imbo...



| imbo




| imbo...

S 8 milndes de lucro




FEZ..






FEZ..

200000 unidades vendidas

5 anos pra ser feito




Super
Brother
Sword and
Sworcery

ep...



Super
Brother
Sword and
sworcery

ep...




Super
Brother
Sword and
sworcery

ep...

S 1.5 milhdes de lucro




Castle
crashers...



V 4 PlLAYER ADYENTUREY

Castle \
crashers...




V 4 PlLAYER ADYENTUREY

Castle \
crashers... ‘

+de S 23 milhdes de lucro




Minecraft



Minecraft

a0 om
2602010

Loug

Inoffensif & moins d'&tre attagué : il
mhésitera pas a riposter. Utilisez des os
pour le domestigquer : le loup wous suivea
et ='en prendra & tous wvos assaillants

11

(E) Artisanat @Inuentair‘e m Frapper

If Minecraft was
real life..
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Minecraft

rendeu S 40 milhdes

T
= P20 500m0

10 milnoes de usuarios

Loug

Inoffensif & moins d'&tre attagué : il
mhésitera pas a riposter. Utilisez des os
pour le domestigquer : le loup wous suivea
et ='en prendra & tous wvos assaillants

[ o

11

(E) Artisanat @Inuentair‘e m Frapper

If Minecraft was
real life..




Journey



Journey
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Lugar
Pessoas

Tempo
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Tentar fazer o projeto sozinho;



Tentar fazer o projeto sozinho;
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Tentar fazer o projeto sozinho;
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Tentar fazer o projeto sozinho;
Fazer a propria engine;
Comecar por um jogo muito complexo;

Nao ter um cronograma.
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facebook.com/studioclops
twitter.com/studioclops

www.studioclops.com



